Handreichung fur ,, Audacity”

Kurzinfo zur Frequenzanalysen bei Audacity

1. einen ,homogenen” Abschnitt isolieren,

2. die Frequenz nach Gehor bestimmen (Stimmgerat oder MAX-Programm) zur Orientierung und
eventueller Kontrolle,

3. Menue , Effekte” - Tonhohe verandern und dort Frequenz ablesen (2 Stellen hinter dem Komma),
4. Menue ,Analyse” = ,Spektrum zeichnen” und dort die Hauptfrequenz auslesen (ganze Zahlen),
dabei mit Cursor am Bild entlang fahren und rechts ,Spitze“-Frequenz beachten,

5. ein periodisches Detail vergroRern und N = 10 bis 25 Schwingungen ,,abmessen” (auszihlen), dazu
unten ,Ausschnitt Lange in Samples” anzeigen lassen. Rechnung: Gesamtlange in Samples/N =
Samples pro Schwingung = SP, Frequenz = 44100/SP Hz.

Audacity (einige Tips)

Markierter Abschnitt in neue Spur kopieren und nicht durch Stille ersetzen:
Bearbeiten - Duplizieren

Markierter Ausschnitt in neue Spur und ausschneiden mit Stille:
Bearbeiten = Clipgrenzen = In neue Tonspur verschieben und trennen

Wenn man ansonsten ausschneidet, wird die ,,Stille” gel6scht. Will man das nicht, muss man explizit
Erzeugen - Silence

Wenn man mehrere Spuren mischen will, in eine neue Spur, d.h. die alten bleiben:
Spuren - Mix = in neue Spur mischen und rendern

oder alles zusammen, ohne dass die alten bleiben:

Spuren - Mix = mischen und rendern



Allgemeine Hinweise
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Eine Stelle, mit der man weiter arbeiten mochte, markieren (senkrechter Cursor).
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Eine markierte Stelle duplizieren, d.h. in eine neue Spur kopieren.
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Eine Stelle (hier die duplizierte) mit dem Cursor ,, Doppelpfeil” verschieben.
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Eine markierte Stelle vergréBern (das geht bis zu einzelnen Samples!).
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Solange vergoRern, bis die zum messende Schwingung deutlich wird, dann markieren und schliefRlich
unten im Display auf ,,Samples” stellen. Nun kann man die Anzahl der Samples pro marierter Passage
ablesen. (Achtung: zu grofRe Zahlen werden vorne abgeschnitten.)

€3 chomii-gesangsarten = a X
Datei Bearbeiten Auswéhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe
Neu Ctrl+N I -Pi,/\ \’/ j:i Kllckerl| um Ublerwacmlmg zu sllarlen 0 ‘D ; 48 3% 24 42 o E ___.9_._.___:
Offnen... Ctrl+0 | | = + = + 7| | |
o QKo g0 [ XA -] @alaqlq
uletzt geoffnete Dateien >
D - M-
SchlieBen CtrleW (Stereo) Aul v ‘) Lautsprecher (2- M-AL v
. . 1:16,5210 1:16,5220 1:16,5230 1:16,5240 1:16,5250
Projekt speichern > 7 e S p—— 7 S pe— = —p S
A

Exportieren > Als MP3 exportieren
Importieren > Als WAV exportieren
Seite einrichten... £k OGCexpotteren

Audio exportieren... Ctrl+Shift+E
Drucken...

Ausgewahltes Audio exportieren...
Beenden Ctrl+Q

Textmarken exportieren...

B
10 Mehrere exportieren... Ctrl+Shift+L
' MIDI exportieren.
05

0,0+

-0,5

AI Auswihlel{ -1,0

xlcnbmii-gesav 1,0
Stumm | Aleine

- S| 05
e Qe
5 R | 0,04
PN

Stereo, 44100Hz | g 5
32-Bit-FlieRkomma | '

-1.0 v
< >
Projekt-Rate (Hz) | Einrasten | | Start und Lénge der Auswahl v ]0 93000000
-
44100 v || Aus v f|093.000.00083mples' |103.000.0008amglas' - - Eallpis

Gestoppt.
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Wenn man mehrere Spuren hat und nur eine Spur speichern will, dann musse man diese auf
»Alleine” stellen. Andere Moglichkeit: alle nicht gewollten Spuren auf ,,Stumm® stellen. Ansonsten
werden - nach einer Warnung - alle offenen Spuren gemischt.



